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Resumen: 

Frank Gehry es un arquitecto-artista. O un escultor que hace 
arquitectura. La singularidad de sus obras no dejan indiferente a 
nadie. El museo Guggenheim de Bilbao es una de las más 
importantes. La que le encumbró como arquitecto y la que 
transformó esa ciudad. El premio Principe de Asturias de las Artes 
viene a reconocer su trayectoria. 
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 Noticia 
X Reportaje 
 Entrevista 

Formato 

 Artículo de opinión 
 1. Los retos de la salud y la alimentación 
 2. Los desafíos ambientales 
 3. Las nuevas fronteras de la materia y la energía 
 4. La conquista del espacio 

X 5. El hábitat humano 
 6. La sociedad digital 

Contenedor: 
 

 7. Otros temas de cultura científica 
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 Proyecto Iberoamericano de Divulgación Científica 
Comunidad de Educadores Iberoamericanos para la Cultura Científica 

 
Propuesta didáctica 

Actividades para el alumnado 
 

1. Señala cuáles de las siguientes afirmaciones son verdaderas y cuáles falsas teniendo en 
cuenta lo que se dice en el texto sobre Frank Gehry: 
 
1. El premio Príncipe de Asturias de las Artes de 2014 fue para Frank Gehry.  V F 
2. Frank Guggenheim es el autor del Museo Gehry de Bilbao. V F 
3. Frank Gehry es un arquitecto canadiense muy poco conocido por el público. V F 
4. Frank Gehry recibió el premio Príncipe de Asturias de las Artes antes que el premio Pritkzer. V F 
5. Frank Gehry decidió retirarse cuando supo que recibiría el Premio Príncipe de Asturias de las 
Artes.  V F 
6. Frank Gehry es autor de la torre Beekman en Manhattan. V F 
7. Las obras más reconocidas de Frank Gehry son los edificios de viviendas. V F 
8. El diseño de los proyectos de Frank Gehry no comienzan con lápiz y papel, sino retorciendo 
las superficies de las maquetas. V F 
9. Frank Gehry es un arquitecto muy reconocible por las formas escultóricas de sus obras. V F 
10. Los volúmenes de los edificios de Frank Gehry siempre son muy simples. V F 
 
2. Frank Gehry, premio Príncipe de Asturias de las Artes en 2014, es uno de los arquitectos 
más revolucionarios en la manera de utilizar las formas y los materiales. Busca más 
información sobre su biografía y trayectoria profesional. ¿Qué otros arquitectos han recibido 
también el Premio Príncipe de Asturias de las Artes? ¿Hay relación entre las características de 
sus trabajos? 
 
3. ¿Qué supuso la construcción del Guggenheim para Bilbao? ¿Qué supuso ese edificio para el 
la trayectoria de Frank Gehry? 
 
4. En el estudio de Frank Gehry se trabaja desde el principio con volúmenes. Las maquetas de 
sus proyectos se van ensayando con materiales flexibles con los que se van probando distintas 
alternativas. Eso hace que la forma de sus edificios tenga mucho de las maquetas originales. Y 
por eso no sería difícil recrearlos con materiales flexibles en la forma de pequeñas maquetas. 
¿Te atreves a organizar una exposición de maquetas sobre algunos de los edificios de Frank 
Gehry? Cada una de ellas podría ir acompañada de dibujos y fotografías sobre los edificios 
reales y de información sobre sus características. 
 
5. Apuntes de Frank Gehry es el título del documental que Sydney Pollack hizo en 2005 sobre 
este arquitecto. Durante su metraje habla con él en su casa y en su coche. Asiste en su estudio 
al proceso creativo de dar forma a sus edificios. Y también hace que otros hablen de él. Intenta 
ver ese documental y prepara una reseña sobre lo que en él se muestra de este arquitecto. 
 
6. Imagina que pudieras encargar a Frank Gehry un edificio para el lugar en el que vives. 
¿Dónde lo ubicarías? ¿Qué función te gustaría que tuviera? ¿Qué peticiones le harías? ¿Te 
atreves a hacer un esbozo inspirado en las formas que características de este arquitecto? 
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7. ¿Hay contradicción entre la funcionalidad y la belleza? ¿Cómo debe ser la relación entre 
ambas en la arquitectura? Imagina que alguien le formulara estas preguntas a Frank Gehry. 
¿Cómo crees que respondería? ¿Cómo responderías tú? 
 
8. Sobre cada frase de la siguiente quiniela señala tu postura de acuerdo, desacuerdo o duda. 
Selecciona dos o tres frases de la quiniela que te parezcan destacables (estés o no de acuerdo 
con lo que dicen) y redacta un comentario sobre ellas. 
 

Quiniela sobre las arquitecturas creativas 
1. La arquitectura es hija de la escultura. 1 X 2 
2. La escultura es un complemento de la arquitectura. 1 X 2 
3. Los edificios no están para decorar, sino para ser decorados. 1 X 2 
4. Un edificio puede cambiar a una ciudad. Un buen ejemplo es el Guggenheim de 
Bilbao. 1 X 2 
5. Todas las ciudades deberían tener al menos un edificio tan singular como en 
Guggenheim. 1 X 2 
6. La forma bella y la función útil no son compatibles en arquitectura. 1 X 2 
7. La forma bella y la eficiencia no son compatibles en arquitectura. 1 X 2 
8. La forma bella debe ser compatible con todo lo demás en arquitectura. 1 X 2 
9. Premiar a un arquitecto-artista es minusvalorar a los que no lo son. 1 X 2 
10. Todos los arquitectos son (o deben ser) de algún modo artistas. 1 X 2 

1: De acuerdo; X: En duda; 2: En desacuerdo 
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Propuesta didáctica 

Sugerencias para el profesorado 
 

- De entre las actividades propuestas conviene elegir cuáles se adaptan mejor al grupo y a sus 
intereses. En todo caso, antes de proponer la realización de las actividades se recomienda una 
lectura atenta del texto. 
 
- La actividad 1 facilita el análisis del contenido del texto. Su revisión permitirá aclararlo y 
resolver posibles dudas. La actividad 2 propone buscar más información sobre la trayectoria de 
Frank Gehry y comparar su obra con la de otros arquitectos que han recibido el Premio 
Príncipe de Asturias. La actividad 3 llama la atención sobre un hito arquitectónico como fue su 
proyecto museístico para Bilbao y plantea valorar su significado para esa ciudad y para la 
propia obra del arquitecto. La actividad 4 se sugiere replicar en forma de maquetas con 
materiales sencillos y flexibles algunos de los edificios de este arquitecto y preparar una 
exposición sobre él. La actividad 5 llama la atención sobre una interesante película que Sydney 
Pollack hizo con un enfoque muy cercano sobre este arquitecto canadiense y que se 
recomienda ver y comentar. La actividad 6 plantea una revisión del propio entorno para 
imaginar qué supondría en él la construcción de un edificio singular del tipo de los que 
caracterizan la obra de Frank Gehry. La actividad 7 sugiere plantear una reflexión sobre un 
debate clásico en la arquitectura como es el de la tensión entre funcionalidad y belleza. Por 
último la actividad 8 plantea diversas cuestiones valorativas que pueden generar cierta 
controversia en relación con esos temas. 
 
- Aunque las actividades propuestas están redactadas para ser realizadas individualmente, 
varias de ellas son especialmente propicias para ser desarrolladas en equipo. Es 
especialmente interesante, en este sentido, compartir los trabajos sobre las actividades 4, 5 y 
6. 
 
- Podría ser oportuno registrar algunos de los comentarios y las respuestas que aparecen en el 
aula en torno a las actividades 7 y 8. Tales apreciaciones pueden ser útiles para entender las 
percepciones que los jóvenes tienen acerca de determinados debates básicos sobre la 
arquitectura. También podría ser interesante promover que las actividades 4, 5 y 6 pudieran 
servir de base a una actividad específica sobre la obra de este arquitecto en el propio entorno 
escolar y/o comunitario. 
 

 

 


